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Difficolta Base

Durata incontro unico di 2h
Target cittadini
Progettazione a cura di
Francesco Costanzini
Parole chiave #App #widget
#gestionesmartphone
#terminitecnici
#rimozioneapp
#aggiornamento #laboratorio

Questioni rilevanti

Negli smartphone sono sempre
presenti un gran numero di  App
pre installate dalla produttore.
Alcune di esse sono
sicuramente utili mentre altre
potrebbero non interessarci e
occupano  solo  spazio di
memoria.

Competenze

sviluppate

L'incontro avra come obiettivo la
capacita di gestire file e cartelle
anche in modalita condivisa.

Risorse

L'incontro avra come obiettivo la
crescita nelle capacita di
gestione delle App presenti sul
nostro dispositivo.

CORSOONLINE

Guida all’uso di app nel tuo smartphone
Laboratorio per conoscere e saper utilizzare le App presenti nel tuo
smartphone

In sintesi

Dopo aver imparato il significato di alcuni termini stranieri
necessari per muoverci nel mondo digitale, saremo in grado di
navigare attraverso i menu e le schermate del nostro smartphone.

Sapremo utilizzare le giuste gestualita come il tocco, il tocco
prolungato e il trascinamento quando richiesto.

Vedremo come creare O rimuovere una scorciatoia dalla
schermata home e come organizzare le icone in cartelle.

Dal menu delle App saremo in grado di organizzare la lista e di
rimuovere definitivamente le App che non ci interessano.

Alcune App mostrano particolari schermate chiamate widget,
impareremo come inserirli e come utilizzarli.

Vedremo anche come utilizzare lo store le App per cercare ed
aggiornare le nostre App.

Svolgimento
Incontro unico di 2 ore
Il laboratorio avra una durata di 2 ore nelle quali,

direttamente sui nostri dispositivi, faremo esperienza per
conoscere e gestire le App presenti sullo smartphone.

Impareremo termini stranieri e funzionalita sempre
disponibili per una maggior capacita di gestione del nostro
dispositivo.
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